https://shop.wydawnictwogramel.pl 663488336 piotr.korys@wydawnictwogramel.pl

m 0’6’k s

L5 i TRUDNO JEST BYC ZLYM
’ . 5 MISTRZEM GRY
‘Trudno jest by¢ ztym

Mistrzem Gry e

“Poradnik dla sredniozaawansowanych: PRODUCENT: GRAMEL BOOKS SP. Z 0. O,

Jakub Osiejewski

N

OPIS PRZEDMIOTU

RPG TO NIE "SZTUKA", TO ZABAWA. ALE ZAWSZE MOZNA BAWIC SIE LEPIE). TRUDNO JEST BYC ZtYM MISTRZEM GRY TO PORADNIK DLA
0SOB CHCACYCH WIEDZIEC WIECE) NA TEMAT PROWADZENIA GIER FABULARNYCH, CZESTO WYCHODZACY NAPRZECIW FANDOMOWYM
STEREOTYPOM.

Jakub Osiejewski, doswiadczony MG, bloger, ttumacz i autor gier fabularnych spotyka sie z czytelnikiem jak z kumplem, w swoim
niepowtarzalnym, bezceremonialnym stylu omawiajac rézne problemy — od uprzejmosci na sesji po przepisy na placki ziemniaczane.
Nie znajdziesz tu porad, jak budowac "klimat" czy przebierac sie za elfa-czarodzieja, za to dowiesz sie jak uzywac poréwnan, rzucac do
siebie wyimaginowana pitka czy jak ustala¢, co kreci twoich graczy.

Trudno jest by¢ ztym Mistrzem Gry, zwtaszcza z tg ksigzka.
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